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Press Release

大阪電気通信大学（大阪府寝屋川市・四條畷市／学長：塩田邦成）は、様々なデジタル技術を用いた
作品を制作する東映株式会社ツークン研究所（東京都練馬区）と協定を締結し、産学連携プロジェクト
としてWeb CMを制作することとなりました。
大阪電気通信大学では実学教育を実践しており、先端マルチメディア合同研究所（JIAMS）を中心にプ

ロの仕事を専門スタッフと学生が行うシステムを構築。東映株式会社ツークン研究所に所属する本学の
卒業生や各分野のプロたちと学生が一緒に総合情報学部のWeb CMを制作します。
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【本件のポイント】
■東映株式会社ツークン研究所と協定を締結
■東映株式会社ツークン研究所に所属する卒業生と在学生が総合情報学部のWebCMを制作する「電ツー
クンプロジェクト」

■ゲームエンジンを映像制作に活用
■モーションキャプチャースタジオなど大学の施設をフル活用
■学生がCGアバターキャラクターをデザインし、実写パートで学生自らが役者として出演
■東京ー大阪間のコミュニケーションや工程管理にはSlackやDiscordを活用

【本件の概要】
デジタルゲーム学科を有する大阪電気通信大学と様々なデジタル技術を用いた作品を制作する東映株

式会社ツークン研究所がゲームエンジンを活用してWeb CMを制作。ゲームエンジンを映像制作に活用
することで制作した3Dアセットを他のコンテンツに再利用することができ、ゲームの技術が様々なメ
ディアに活用できる可能性を学生たちが体験し、新しい形のコンテンツ制作を学びます。
また、大阪電気通信大学には日本の教育機関最大級のモーションキャプチャースタジオがあり、映像

制作やモーションキャプチャーのノウハウを持った東映株式会社ツークン研究所がWeb CMの制作の
バックアップを行うことで学生との積極的な技術交流を行うことを目指します。
完成は2025年3月末を予定しており、完成前のイベントとしてプレ発表会を2月8日（土）に寝屋川

キャンパスにて開催します。制作に携わった卒業生と在校生が制作裏話を話します。
新しい手法での映像制作に挑戦する大阪電気通信大学にご期待ください。

大阪電気通信大学が
東映株式会社ツークン研究所と協定を締結
産学連携プロジェクトでWeb CM制作

～2月8日（土）プレ発表会&トークショー開催～
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【Web CM概要】
バーチャルゲームのテストプレイで大阪電気通信大学の学生である主人公が“変身”！
迫りくる敵キャラクターと戦いながら、仲間と共にゲーム開発に挑戦するアクションCM

【プレ発表会＆トークショー開催概要】
日 時：2025年2月8日（土）14時30分～15時15分
会 場：寝屋川キャンパス「コンベンションホール」

京阪本線「寝屋川市駅」下車、徒歩約7分
内 容：東映株式会社ツークン研究所との協定締結について

Web CM制作の紹介
東映株式会社ツークン研究所に所属する卒業生と在校生とのトークショー

申込方法：以下のGoogleフォームから事前に申し込みをしてください。
https://forms.gle/bdB5aVgUXrWhsjCt8

【関連リンク】
東映株式会社ツークン研究所
https://zukun-lab.com/

電ch!公式サイト
https://www.osakac.ac.jp/faculty/denchan/

大阪電気通信大学総合情報学部
https://www.osakac.ac.jp/faculty/isa/

先端マルチメディア合同研究所（JIAMS）
https://jiams.osakac.ac.jp/

【大学概要】
大学名：大阪電気通信大学（学長：塩田邦成）
U  R  L： https://www.osakac.ac.jp/
所在地：寝屋川キャンパス 〒572-8530 大阪府寝屋川市初町18-8

四條畷キャンパス 〒575-0063 大阪府四條畷市清滝1130-70
学 部：工学部、情報通信工学部、建築・デザイン学部、医療健康科学部、総合情報学部

※2025年4月健康情報学部開設
※2026年4月総合情報学部デジタルゲーム学科改組予定（仮称・構想中）

在籍者数：5,748名（2024年5月1日現在）

学生がデザインしたキャラクター ３Dモデリング 実写では学生が出演

mailto:kouhou@osakac.ac.jp
https://forms.gle/bdB5aVgUXrWhsjCt8
https://zukun-lab.com/
https://www.osakac.ac.jp/faculty/denchan/
https://www.osakac.ac.jp/faculty/isa/
https://jiams.osakac.ac.jp/
https://www.osakac.ac.jp/

	スライド番号 1
	スライド番号 2

