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シンプレクス、「PlayMining」の新コンテンツ 

「Answer to Earn」のサービス開発を支援 

2024 年 2 月 22 日にテストローンチ 

 

 

シンプレクス株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：金子 英樹、以下シンプレク

ス）は、Digital Entertainment Asset Pte. Ltd.（拠点：シンガポール、代表者：吉田 直人、山田 

耕三、以下 DEA）が運営する「PlayMining」の新コンテンツ「Answer to Earn」*1 のサービス

開発を支援しました。 

 

 シンガポールを拠点にグローバルで GameFi プラットフォーム事業を展開する DEA は、

GameFi プラットフォーム「PlayMining」の新たなコンテンツとして、web3 型広告サービス

「Answer to Earn」を 2024 年 2 月 22 日にテストローンチしました。「Answer to Earn」は、ユ

ーザーが企業から提供されたクイズやお題に答えることで報酬を獲得できる新しい広告サービス

です。ユーザーはクイズに答えることで暗号資産や NFT を獲得するチャンスを得、企業はこの

サービスを通じて、暗号資産や NFT をインセンティブとして活用したブランドのプロモーショ

ンや市場調査を行うことができます。 

 

シンプレクスは 2022 年に「PlayMining」のプラットフォームシステムを構築*2 しており、以

来 DEA および「PlayMining Project」のビジネスパートナーとして、サービス開発を支援して

います。この度の新コンテンツ開発は、これまで支援してきたプラットフォームシステムからコ

ンテンツ領域に支援対象を拡大するものです。プラットフォームシステムの構築時より今後のス

ケールアップを視野にいれており、シンプレクスの web3 領域で培ったノウハウを元に、開発支

援のみならずビジネスモデルの検討から参画し、拡張性の高いシステムを構築しました。 

プラットフォームシステム構築時に特に注力した大量データの取り扱いや高いセキュリティレ

ベルを実現するノウハウは、金融機関向けシステムの構築によってシンプレクスが培ってきたも

のであり、新コンテンツ開発においても重要な要素になりました。 

 

テストローンチ後は、約 1 カ月間のテスト運用ののち、サービスの機能性、利便性、市場の反

応を評価し、本格ローンチに向けて改善を行う予定です。シンプレクスは今後も「PlayMining 

Project」の発展に向けて伴走してまいります。 

 

*1 「DEAPcoin（DEP）を発行する「PlayMining」、Web3 型広告サービス「Answer to Earn」の テストローン

チを発表」https://dea.sg/jp/news/20240214_02/ 
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*2 Simplex Insight「遊びながら収入を得て社会貢献もできる新しいエンタメ『PlayMining』 その土台を支える

基盤とチームに迫る」https://www.simplex.inc/insight/2402/ 

 

■PlayMining について 

PlayMining は全 7 タイトルの Play to Earn ゲームを有する GameFi プラットフォームです。

web3 の知識がなくても、誰もが簡単に参加でき、ゲームを通じて暗号資産 DEAPcoin（DEP）

を獲得することができます。現在、世界に約 270 万人の会員を有しており、“誰もが「楽しみな

がら」生活できる経済社会を”をコンセプトにコンテンツの拡充とユーザー拡大を続けていま

す。 

 

■Digital Entertainment Asset Pte. Ltd.について https://dea.sg/jp/ 

2018 年 8 月に設立されたシンガポールを拠点とするグローバルな web3 エンターテインメント

企業です。DEA は Play to Earn ゲームの開発会社であり、GameFi プラットフォーム

「PlayMining」 、NFT マーケットプレイス「PlayMining NFT」、メタバースプロジェクト

「PlayMining Verse」、自社発行の暗号資産「DEAPcoin（DEP）」の運営を行っています。3 社

の IPO を含むスタートアップ企業の設立、ヒットゲームの制作、ウェブテレビ番組の制作、NFT

ゲームに対する深い理解など、数十年にわたる経験に基づいて、吉田直人と山田耕三の 2 人の共

同 CEO がチーム全体を牽引しています。 

 

■シンプレクス株式会社について https://www.simplex.inc/ 

シンプレクスは 1997 年の創業以来、メガバンクや大手総合証券を筆頭に、日本を代表する金融

機関のテクノロジーパートナーとしてビジネスを展開してきました。現在では、金融領域で培っ

た豊富なノウハウを活用し、金融以外の領域でもソリューションを展開しています。2019 年 3

月には AI 企業の Deep Percept 株式会社、2021 年 4 月には総合コンサルティングファームの

Xspear Consulting 株式会社がグループに加わり、創業時より付加価値の創造に取り組んできた

シンプレクスとワンチームとなって、公的機関や金融機関、各業界をリードする企業のデジタル

トランスフォーメーション（DX）の推進を支援しています。 

 

 

ソリューションの導入に関するお問い合わせ 

シンプレクス株式会社 

クロス・フロンティアディビジョン  井上 

TEL：03-3539-7370 お問い合わせフォーム：https://www.simplex.inc/contact/ 

 

報道機関からのお問い合わせ 

シンプレクス・ホールディングス株式会社 

コーポレート・イノベーションディビジョン 広報 瀬川 

TEL：03-3539-7370 お問い合わせフォーム：https://www.simplex.holdings/contact/ 


